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ПАССИВНАЯ МУДРОСТЬ (ВОСПРИЯТИЕ)11

Знание языков: Общий, Инфернальный
Сопротивление к: Урону огнём, Иммунитет к 
болезням
Доспехи: Лёгкие доспехи, Средние доспехи, Тяжёлые 
доспехи, Щиты
Оружие: Простое оружие, Воинское оружие
Инструменты от класса: Нет
Инструменты от предыстории: Щит дриад, 
Священный символ леса

ПРОЧИЕ ВЛАДЕНИЯ И ЯЗЫКИ

Максимум хитов 39

39
ТЕКУЩИЕ ХИТЫ

ВРЕМЕННЫЕ ХИТЫ

Всего 5

КОСТЬ ХИТОВ

Успехи

Провалы

СПАСБРОСКИ ОТ СМЕРТИ

16
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ИНИЦИАТИВА

30
СКОРОСТЬ

d10

НАЗВАНИЕ БОНУС АТАКИ УРОН / ВИД

Метательное копьё 5 1к6+3

Длинный меч 5 1к8+3

АТАКИ И ЗАКЛИНАНИЯ

Кольчуга
Священный символ: Символ из корней
Набор путешественника
Метательное копьё
Длинный меч
Ручная мышь
Безделушка в память о родителях
Комплект обычной одежды
Поясной кошель с 10 зм

СНАРЯЖЕНИЕ

1. Я говорю спокойно и уверенно, даже когда 
вокруг хаос.

2. Я всегда встаю между угрозой и теми, кто не 
может защитить себя.

ЧЕРТЫ ХАРАКТЕРА

Жизнь. Даже в самый темный час она должна 
быть сохранена.

ИДЕАЛЫ

Я поклялся защищать Зимний Предел и 
Священную Рощу — это моя судьба.

ПРИВЯЗАННОСТИ

Я слишком легко жертвую собой, считая это 
единственным правильным выбором.

СЛАБОСТИ

Божественное чувство: (Полный текст в разделе 
'Заметки')
Наложение рук: (Полный текст в разделе 'Заметки')
Боевой стиль: (Полный текст в разделе 'Заметки')
Использование заклинаний: (Полный текст в 
разделе 'Заметки')
Божественная кара: (Полный текст в разделе 
'Заметки')
Божественное здоровье: (Полный текст в разделе 
'Заметки')
Дополнительная атака: (Полный текст в разделе 
'Заметки')
Священная клятва: (Полный текст в разделе 
'Заметки')
Догматы древних: (Полный текст в разделе 
'Заметки')
Божественный канал: (Полный текст в разделе 
'Заметки')

УМЕНИЯ И СПОСОБНОСТИ

мм см зм

10
эм пм
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Кайрон
ИМЯ ПЕРСОНАЖА
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Типаж: Сирота
Кайрона нашли еще ребенком, в сугробе у стен 
Зимнего Предела. Его родители, сбежавшие с 
рудников, уже погибли. Его спасла Матушка Изольда 
и вырастила как собственного сына. Однако мальчик 
тяжело болел, и когда стало ясно, что он умирает, 
Изольда решилась на запретное — отвести его в 
Священную Рощу. Дриады, нарушив древний обычай, 
приняли ребёнка и выходили его. Когда Кайрон 
окреп, он дал клятву у ветвей Священного Древа: 
защищать Зимний Предел и Рощу. С тех пор он 
защитник Зимнего предела, служит под 
командованием капитана Брона.

ПРЕДЫСТОРИЯ ПЕРСОНАЖА

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ

1. Матушка Изольда — приёмная мать и духовный наставник.
2. Дриады Священной Рощи — хранители его клятвы.
3. Жители Зимнего Предела — его народ.

СОЮЗНИКИ И ОРГАНИЗАЦИИ

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ СПОСОБНОСТИ И УМЕНИЯ

СОКРОВИЩА

https://longstoryshort.app/characters/builder/693c03cc6e7e4125fec12b29/?modal=avatar


Кайрон
ИМЯ ПЕРСОНАЖА

Умения от класса:

Божественное чувство:

Присутствие сильного зла воспринимается вашими чувствами как неприятный запах, а могущественное добро звучит как небесная музыка в ваших 

ушах. Вы можете действием открыть своё сознание для обнаружения таких сил. Вы до конца своего следующего хода знаете местоположение всех 

Исчадий, Небожителей и Нежити в пределах 60 футов, не имеющих полного укрытия. Вы знаете вид (Исчадие, Небожитель, Нежить) любого существа, 

чьё присутствие вы чувствуете, но не можете определить, кто это конкретно (например, вампир граф Страд фон Зарович). В этом же радиусе вы также 

обнаруживаете присутствие мест и предметов, которые были освящены или осквернены, например, заклинанием святилище [hallow].

Вы можете использовать это умение количество раз, равное 1 + модификатор Харизмы. Когда вы заканчиваете продолжительный отдых, вы 

восстанавливаете все потраченные использования.

Наложение рук: Ваше благословенное касание может лечить раны. У вас есть запас целительной силы, который восстанавливается после 

продолжительного отдыха. При помощи этого запаса вы можете восстанавливать количество хитов, равное уровню паладина, умноженному на 5. Вы 

можете действием коснуться существа и, зачерпнув силу из запаса, восстановить количество хитов этого существа на любое число, вплоть до 

максимума, оставшегося в вашем запасе. В качестве альтернативы, вы можете потратить 5 хитов из вашего запаса хитов для излечения цели от 

одной болезни или одного действующего на неё яда. Вы можете устранить несколько эффектов болезни и ядов одним использованием «Наложения 

рук», тратя хиты отдельно для каждого эффекта. Это умение не оказывает никакого эффекта на Нежить и Конструктов.

Боевой стиль: Ваш боевой стиль - Сражение большим оружием. Если у вас выпало «1» или «2» на кости урона при атаке, которую вы совершали 

рукопашным оружием, удерживая его двумя руками, то вы можете перебросить эту кость, и должны использовать новый результат. Чтобы 

воспользоваться этим преимуществом, ваше оружие должно иметь свойство «двуручное» или «универсальное».

Использование заклинаний: Вы узнаёте, как черпать божественную магию посредством медитации и молитв, чтобы творить заклятья подобно 

жрецу. Вы найдёте список заклинаний, доступных паладину.

ЗАМЕТКИ

Умения от класса:
Божественная кара: Если вы попадаете по существу атакой рукопашным оружием, вы можете потратить одну 
ячейку заклинания любого своего класса для причинения цели урона излучением, который добавится к урону 
от оружия. Дополнительный урон равен 2к8 за ячейку 1-го уровня, плюс 1к8 за каждый уровень ячейки выше 
первого, до максимума 5к8. Если цель — Нежить или Исчадие, урон увеличивается на 1к8 с максимумом 6к8.
Божественное здоровье: Божественная магия, текущая через вас, даёт вам иммунитет к болезням.
Дополнительная атака: Если вы в свой ход совершаете действие Атака, вы можете совершить две атаки 
вместо одной.
Священная клятва: Вы даёте клятву, навсегда связывающую вас как паладина. До этого момента вы были в 
подготовительной стадии, следуя по пути, но ещё не дав присягу. Ваша клятва - Клятва древних. Клятва Древних 
так же стара, как раса эльфов и ритуалы друидов. Иногда называемые фейскими рыцарями, зелёными 
рыцарями, или рогатыми рыцарями, паладины, которые дали эту клятву, связывают свою судьбу со стороной 
света в мировой борьбе против тьмы, потому что они любят красивые и животворные вещи в мире, а не 
потому, что верят в принципы чести, отваги и справедливости. Они украшают свои доспехи и одежду 
изображениями растительности, рогов и цветов, чтобы отразить свою приверженность сохранению в мире 
света и жизни.

ЗАМЕТКИ

Умения от класса:
Догматы древних:
Догматы клятвы Древних сохранялись в течение бессчётных веков. Эта клятва подчёркивает главенство 
принципов добра над проблемами порядка или хаоса. Её основные четыре принципа просты:
Разожги свет. Делами милосердия, доброты и прощения разжигай свет надежды в мире, повергая ниц 
отчаяние.
Сохраняй свет. Там, где есть добро, красота, любовь и смех в мире, стой против бесчестья, чтобы побороть его. 
Там, где процветает жизнь, стой против сил, что хотят погубить её.
Храни свет в себе. Восторгайся песней и смехом, красотой и искусством. Если позволишь свету умереть в 
своём сердце, то не сможешь сохранить его в мире.
Будь светом. Будь маяком великолепия для тех, кто живёт в отчаянии. Пусть свет твоей отваги и мужества сияет 
в твоих делах.

Божественный канал:
Когда вы даёте эту клятву, вы получаете следующие два варианта использования «Божественного канала».
Гнев природы. Вы можете использовать «Божественный канал», чтобы призвать первородные силы для 
опутывания врага. Вы можете действием опутать призрачными лозами существо, которое вы можете видеть, и 
которое находится в пределах 10 футов от вас. Это существо должно преуспеть в спасброске Силы или Ловкости 
(по своему выбору), иначе оно станет опутанным. Опутанное лозами существо повторяет спасбросок в конце 
каждого своего хода. В случае успеха оно освобождается, а лозы исчезают.

ЗАМЕТКИ

Умения от расы:

Дьявольское наследие:

Начиная с 3-го уровня, вы можете один раз наложить 

заклинание адское возмездие [hellish rebuke] как заклинание 

2-го уровня с помощью этой особенности. Начиная с 5-го 

уровня, вы также можете накладывать заклинание тьма 

[darkness] с помощью этой особенности. После накладывания 

одного из этих заклинаний с помощью особенности вы 

должны закончить продолжительный отдых, прежде чем 

сможете вновь наложить это заклинание таким образом.

Тёмное зрение: Благодаря вашему дьявольскому наследию, 

вы отлично видите при тусклом свете и в темноте. На 

расстоянии в 60 футов вы при тусклом освещении можете 

видеть так, как будто это яркое освещение, и в темноте так, 

как будто это тусклое освещение. В темноте вы не можете 

различать цвета, только оттенки серого.

ЗАМЕТКИ

Умения от черт: Нет

ЗАМЕТКИ

Изгнать неверного. Вы можете использовать 
«Божественный канал» для произнесения древних 
слов, причиняющих боль Феям и Исчадиям, когда они 
слышат их. Вы действием демонстрируете свой 
священный символ и все Феи и Исчадия в пределах 30 
футов от вас, слышащие вас, должны совершить 
спасбросок Мудрости. Провалив его, существо 
изгоняется на 1 минуту или пока не получит урон.
Изгнанные существа должны весь свой ход пытаться 
убежать от вас так далеко, как только могут, и не могут 
добровольно переместиться в пространство, 
находящееся в пределах 30 футов от вас. Также они не 
могут совершать реакции. Из всех действий они могут 
совершать только Рывок и попытки избежать 
эффекта, не дающего им перемещаться. Если же 
двигаться некуда, существа могут использовать 
действие Уклонение.
Если истинная форма существа скрыта иллюзией, 
изменением облика, или другим эффектом, 
скрывающим её, то она раскрывается, когда существо 
изгоняется.

ЗАМЕТКИ

Хорошую историю не грех приукрасить. Long Story Short (https://longstoryshort.app/)
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Паладин
КЛАСС ЗАКЛИНАТЕЛЯ

Харизма
БАЗОВАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА

ЗАКЛИНАНИЙ

14
СЛОЖНОСТЬ СПАСБРОСКА

+6
БОНУС АТАКИ

ЗАГОВОРЫ

Чудотворство [Thaumaturgy]

ПОТРАЧЕНО ЯЧЕЕК

Опутывающий удар [Ensnaring strike]
Разговор с животными [Speak with 
animals]
Обнаружение болезней и яда [Detect 
poison and disease]
Громовая кара [Thunderous smite]
Обнаружение зла и добра [Detect evil 
and good]

Подмога [Aid]
Лунный луч [Moonbeam]
Туманный шаг [Misty step]
Молебен лечения [Prayer of healing]

Хватит читать этот текст, лучше впиши сюда какое-нибудь смешное слово: _____________________ Long Story Short (https://longstoryshort.app/)
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